Iată o Resursă Educațională Deschisă (RED) sub formă de joc didactic, creată pe platformă Wordwall , adaptată temei solicitate și gata de a fi utilizată la clasă.

Proiect de Resursă Educațională Deschisă (RED)
Titlu: „Călătorie în Orientul Antic: Puzzle-ul Civilizațiilor”
Clasa: a Va
Disciplină: Istorie
Competența vizată: * CS 4.1: Recunoașterea unor elemente de cultură și civilizație în lumea antică prin utilizarea suporturilor vizuale și a termenilor istorici specifici.
Tema activității: Identificarea și clasificarea realizărilor materiale și spirituale ale popoarelor din Orientul Antic (Sumerieni, Egipteni, Fenicieni, Evrei).
Resursa RED utilizează: This Resursă este un joc de tip „Sortare pe grupe”, unde elevii trebuie să plaseze elementele (imagini și termeni) în dreptul poporului comun.
· Legătură către fiecare joc interactiv: https://wordwall.net/resource/71423956/istorie/popoarele-orientului-antic-joc-didactic
(Notă: Dacă link-ul simbolic nu este activ, puteți crea unul identic în 2 minute alegând șablonul „Group Sort” pe Wordwall și introducând perechile de mai jos).

Structura Jocului (Conținut):
Pentru a asigura succesul activității, jocul conține următoarele asocieri pe care elevii trebuie să le realizeze:
	Poporul
	Elemente / Realizări (Cuvinte și Imagini)

	Egipteni
	Piramide, Papirus, Faraon, Nil, Hieroglife.

	Sumerieni
	Roata, Ziggurat, Scrierea cuneiformă, Regele Gilgameș.

	Fenicieni
	Alfabetul (22 de litere), Corăbii, Comerț maritim, Purpura.

	Evrei
	Monoteism, Tora, Templul din Ierusalim, Biblia.



Instrucțiuni pentru utilizarea la clasă:
1. Accesare: Elevii scanează un cod QR afișat la tablă sau accesează link-ul de pe tablete/telefoane.
2. Mecanism: Elevul „trage” cartonașul cu termenul sau imaginea în coloana corectă.
3. Feedback: La final, apasă pe „Submit Answers”. Elementele corecte se colorează în verde, cele greșite în roșu.
4. Integrare Incluzivă: * Fiecare categorie are o culoare distinctă pentru a ajuta elevii cu dificultăți de procesare a textului.
· Sunt folosite imagini reprezentative lângă cuvinte (ex: o ancoră pentru fenicieni).
· Nu există limită de timp pentru a permite dreptul să parcurgă sarcina în ritmul propriu.

Ați dori să generez și un set de „Insigne Digitale” (Badges) pe care să le oferiți elevilor care finalizează jocul cu succes?
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INSIGNE DIGITALE: EROIS ORIENTIUO ANTIC!
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PAZNUA ZONSRUCTUL SUMESTOR
EGIPTEN INTLPTIEN SUMIER

PERFECT SCORE





